
draw.circle(x座標, y座標, 半径);
と無限ループボタンで簡易ドローエディタ

set.color(Red, Green, Blue);
で色も自由自在

say "hello";
で「hello」と発音

draw.map(緯度, 経度);
で地図を表示

十数行でイライラ棒ゲーム
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