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ジェスチャ操作で・・・

★入力速度向上！！
★タイプミス減少！！

絵文字で表現

★直感的に理解！！

★画面内の情報量増加！！

メールとの連携
完成したプログラムは インタラク
ティブなデコレーションメールとし
て送信できる！！

メニュー駆動操作で・・・

ジェスチャを記憶していなく

ても関数の入力が可能

入力方法
①ジェスチャ操作 ②メニュー駆動

ソースの表示

コンパイラ
携帯電話上ですぐ実行可能！！

　　　　　

このソースを Java にすると・・・

        ★入力しにくい
        ★読みづらい
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Sample
ex.1) Hello World プログラム

ex.2) ランダム星表示プログラム
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解説

解説

描画色選択 文字入力

回数入力 （画像指定・座標指定）


